
 

DU 1er AU 28

7e

FESTIVAL
DES
SIMULTANÉS
Jouez des simultanés 
dans votre club

SEPTEMBRE 2026
• Points d’expert doublés
• Livret de 24 donnes commentées par tournoi
• Cadeaux à gagner

Mardi 15 septembre 2026 amourdubridge.fr

Isabelle et Marc Kerlero

TOSCANE
Grand Hôtel du Park et Regina **** MONTECATINI Terme

A partir de
1 344 €

15 - 22 mars

Bridge à partir de
222 €

1/2 pension
3 excursions comprises 

(vol non compris)

06-14-47-50-09 promobridge@orange.fr

Moins 5 %  
sur le voyage 

si inscription avant  
le 15 / 10 / 26



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 6 5 4  
2  
9 8 4 3 2  
9 8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

2  
R D 8 6 3  
V 7  
10 6 5 3 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10 9 7  
10 9 7  
A R 6 5  
A 7  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 8 3  
A V 5 4  
D 10  
R D V 4  

Passe(s) en Nord-Sud : la vulnérabilité n’incite pas aux facéties. 
 
Sud entame à Trèfle, puisque les Cœurs sont en Est. Le mort prend de l’As 
et joue Pique, de préférence à Cœur : les Piques sont plus solides (présen-
ce du 8) et il y a plus de levées à gagner (deux ou trois à Pique, contre une 
ou deux à Cœur), puisque l’As de Cœur se fera, qu’Est décide de jouer son 
coup sur les Piques ou sur les Cœurs. 
 
Le Valet de Pique fait donc la deuxième levée et l’As de Pique de Nord la 
troisième. Celui-ci peut alors rejouer Trèfle ou Cœur. Dans le premier cas, 
Sud devra conserver tous ses Trèfles s’il ne veut pas se faire mettre en main 
à Cœur en fin de coup.

Est doit jouer sur les Piques.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

3♣
3SA +1

Sud Ouest Nord Est
   1SA 
- 2♣ - 2♥ 
- 3SA Fin

Une séquence fréquente :

Donne

2 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 10 6  
A 10 7  
A V 8 7  
R 10 8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 9 2  
R 9 5 4  
R D 10 4  
2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 4 3  
V 8  
9 5  
A D 9 6 5 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 7 5  
D 6 3 2  
6 3 2  
V 7 4  

Contre : l’enchère ne demande pas seulement une entame, elle montre 
aussi une belle couleur au moins cinquième (le partenaire doit pouvoir sou-
tenir). 
2♦ : pas de majeure mais l’arrêt à Trèfle (sans lequel on commence par pas-
ser). 
 
Est entame donc du 4 de Trèfle (pair-impair, dans la couleur du partenaire) : 
 
- Si Ouest prend de l’As et en rejoue, Nord laisse passer une fois, puis 
manœuvre ses Piques en évitant Ouest (petit vers le 10) : onze levées. 
 
- Si Ouest fournit soigneusement la Dame, pour maintenir ouvertes les com-
munications avec Est, Nord laisse habilement passer, mais Ouest insiste 
d’un petit Trèfle, que Nord est bien obligé de prendre. Les deux adversaires 
étant maintenant dangereux, Nord ne peut pas se permettre de se tromper 
à Pique, aussi encaisse-t-il ses Carreaux : 

 
- si Ouest jette deux Trèfles, Nord peut présumer qu’il s’accroche à 
quelque chose et jouer Pique le 10 (il n’y a plus de risque de chute) : +2. 
- si Ouest défausse un Cœur, Nord peut encaisser l’As et faire l’impasse à 
la Dame (Ouest n’a pas défaussé dans DVx !) : au moins +1. 
- si Ouest défausse un Pique, puis un Trèfle, il y a gros à parier que Nord 
va jouer Roi de Pique et 10 de Pique laissé filer : -1 !  
 

Paradoxalement, le meilleur moyen de sauver une Dame troisième 
consiste souvent à la rendre seconde !!

Ouest doit fournir la Dame de Trèfle  
à la première levée.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Personne 

   entame : 
   par :

4♣
3SA +2 (-1 !)

Sud Ouest Nord Est
  1SA - 

2♣ X 2♦ - 
3SA Fin

Une séquence possible :

Donne

1 



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9 5 2  
R D 10 9 7  
-  
A V 10 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 4 3  
6  
V 7 5 3  
7 5 4 3 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 7 6  
A 8 5 2  
A R 10 2  
R 9  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 8  
V 4 3  
D 9 8 6 4  
D 8  

2♣ : Landy (appel aux majeures), autorisé avec un beau 5-4, lorsque la main 
comporte un singleton ou une chicane. 
2♠ : cue-bid positif, signifiant «j’arrête les Piques, mais pas les Cœurs», 
dans une main sans singleton majeur. On pourrait aussi dire 3SA directe-
ment. 
 
Sans boule de cristal, Nord n’a guère de raison d’entamer à Trèfle, alors que 
l’entame du Roi de Cœur est tout à fait normale et naturelle, bien que mal-
encontreuse ici. 
 
Ouest prend de l’As, encaisse l’As de Carreau (notant la défausse de Nord), 
réussit l’impasse à Pique, joue Carreau vers son 10 et encaisse tous ses 
Carreaux, en se concentrant sur les cartes jetées par ce pauvre Nord, afin 
de décider s’il faudra jouer Cœur vers le Valet (si Nord n’en a pas gardé plus 
de deux) ou Trèfle en premier : onze levées pour Est-Ouest et pas beaucoup 
de points pour Nord-Sud.

L’entame à Trèfle est introuvable.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

R♥
3SA +2

Sud Ouest Nord Est
- 1SA 2♣ 2♠ 
- 3SA Fin

Une séquence normale :

Donne

3 

Dominique PILON

amourdubridge.fr

ORANGE
Hôtel Mercure ORANGE centre ****

En chambre double
1060 €

Supplément Single
225 €

28 décembre > 3 janvier

Bridge 200 €

1/2 pension 
3 excursions  

comprises

06-14-47-50-09 promobridge@orange.fr

REDUCTION 5 % 
si inscription avant 

le 30 / 09 / 26



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10 6 4  
8 7 2  
V 9 4  
A 8 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 8 3 2  
D V 10 6 3  
A R 3  
5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R  
R 9  
7 2  
R V 9 7 6 4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 7 5  
A 5 4  
D 10 8 6 5  
D 10  

1♥ : en troisième, considérez les ouvertures majeures comme des inter-
ventions anticipées. 
3♣ : les partenaires sérieux ont toujours six cartes à Trèfle, ou cinq très 
beaux ET du jeu. L’enchère est donc sans risque, contrairement au contre, 
qui sert plutôt d’appel pour les Piques. 
3SA : l’As de Trèfle en face et on se compte dix levées... et les Carreaux, 
direz-vous ? Aucune importance ! Statistiquement, soit Est les arrête, soit 
Nord ne trouve pas l’entame, soit Nord-Sud ne peuvent pas en faire assez 
pour battre. De plus, il n’existe pas d’enchère pour transmettre le message 
(3♦ et 3♠ sont naturels et 3♥ demande un arrêt à Cœur). 
 
Ouest prend l’entame à Cœur du Roi et joue Trèfle, pour la Dame du mort. 
10 de Trèfle surpris du Valet, pour l’As de Nord. En match par quatre, celui-
ci pourrait envisager de retourner à Pique, en espérant As-Roi quatrièmes 
en Sud (encore que la défausse de Sud sur le second tour de Trèfle a sans 
doute éliminé cette hypothèse). En tournoi par paires, le plus simple est de 
retourner à Cœur. Ouest ne laisse évidemment pas passer (si Sud rejouait 
Pique ou Carreau, Ouest ne ferait plus que neuf levées), mais ne fera plus 
sa Dame de Pique et se contentera de +1. Après l’As de Trèfle, le retour à 
Carreau limite aussi à dix levées, mais il est douteux, même si Sud a appelé 
car, s’il n’a que l’As de Carreau, le retour dans la couleur serait catastro-
phique (l’appel à Carreau aurait pu être simplement destiné à montrer la 
reprise de main pour les Cœurs, au cas où Nord accroche deux fois les 
Trèfles). 

L’ouverture en 3e est obligatoire  
avec la main de Sud.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

2♥
3SA +1

Sud Ouest Nord Est
  - - 

1♥ 2♣ 2♥ 3♣ 
- 3SA Fin

Une séquence active :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 6  
A 10 7 3  
A R 9 5 2  
D 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 2  
V 6 5  
V 4 3  
A 9 6 5 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10 9 8  
R 8 4 2  
D 10  
V 10 8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 7 5 4 3  
D 9  
8 7 6  
R 7 4  

1SA : obligatoire, car une réponse de 1♠ sur une ouverture de 1♦ poserait 
un épineux problème de redemande : pas assez pour 2♥ et un peu trop pour 
2♦. De plus, on veut recevoir l’entame dans les noires. 
3SA : il y a 9 HL, mais on pourrait se contenter de 2SA. Nord ne devrait alors 
pas oublier de se considérer comme maximum. 
 
Nord remercie chaleureusement son partenaire et, surtout, ne fait pas la gri-
mace à la vue de l’entame à Pique (sans plaisanter, c’est TRES important). 
La Dame du mort est appelée (meilleure chance de camouflage de la situa-
tion). Ouest fournit le Valet, mais c’est également la carte qu’il jouerait avec 
V10x, voire Vx. 
Petit Carreau du mort (pas le Valet, par pitié), pour le 10 et le Roi. Si le 10 
est sec, le coup est parfaitement ingagnable. Il vaut donc mieux espérer D10 
secs : As de Carreau, donc, en débloquant le Valet !  
Sur les deux Carreaux suivants, que défausse Est ? 
 
- s’il défausse un Pique et un Trèfle (comme c’est probable), Nord peut 
gagner en jouant un petit Cœur de sa main : si Est plonge de la Dame 
(comme c’est humain), Nord pourra réussir l’impasse au Roi ultérieurement. 
 
- s’il jette un Trèfle et un Cœur (bien joué !), Nord peut encore gagner en 
encaissant l’As de Cœur, grâce au blocage des Piques... 
 
On devrait tout de même voir quelques chutes sur la feuille ambulante...

Nord ne doit ni paniquer,  
ni montrer son désarroi !

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Tous 

   entame : 
   par :

4♠
3SA = / -1

Sud Ouest Nord Est
 - 1SA - 

3SA Fin

Une séquence normale :

Donne

4 



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 6  
D 10 9 2  
V 6 4 3 2  
9 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 7 5 3 2  
8 4  
R 9 5  
V 10  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 8  
R 6 5 3  
7  
R D 8 7 6 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 9 4  
A V 7  
A D 10 8  
A 4 3  

2♠ : les Piques ne sont pas très solides et il manque un singleton, mais la 
vulnérabilité est rassurante. En l’occurrence, l’intervention tombe mal, car 
elle va prévenir Est-Ouest qu’il faut éviter 3SA. 
2SA : Rubensohl, donc Texas Trèfle. 
3♥ : naturel, 4 cartes, sans singleton à Pique (on aurait dit 3♥ Texas Pique 
impossible). 
3♠ : je ne peux pas dire 3SA. Et toi ? 
5♣ : moi non plus. 
 
Si Sud n’intervient pas, il est normal d’enchérir ainsi : 

3♦ : je peux jouer 3SA si ton singleton est à 
Carreau, pas s’il est à Pique. 
3SA : logique. 
D’ailleurs, dans le silence adverse, 3SA est un 
meilleur contrat que 5♣ (perdre cinq Piques à 
l’entame est moins probable que de ne pas perdre 
de Cœur à 5♣). 

 
A 5♣, Sud, qui a ouvert tout grand ses oreilles, entame d’un petit Pique, 
sachant que l’As est en Nord (ni Est, ni Ouest n’arrêtant les Piques !). Si la 
défense commence habilement par trois tours de Pique, Est coupe le troisiè-
me du Roi, purge les atouts en deux tours (ouf) et n’a plus qu’à jouer coura-
geusement Cœur vers son Valet, le dernier Cœur étant coupé du troisième 
atout d’Est.

Si Sud passe, il sera normal pour EO  
de terminer à 3SA.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

5♠
5♣ =

Sud Ouest Nord Est
   1SA 

2♠ 2SA - 3♣ 
- 3♥ - 3♠ 
- 5♣ Fin

Une séquence «Rubensohl» :

Donne

6 

S O N E
   1SA 
- 2♣ - 2♦ 
- 3♣ - 3♦ 
- 3SA Fin

Marc KERLERO 
et 

Pierre BEDOUET

Le meilleur moyen pour gagner des points d’experts... 
c’est encore de faire des progrès !

www.amourdubridge.fr

Des milliers d’heures de lecture pour  
à peine plus de 3 € / mois  

(40 € / an, soit 11 centimes / jour !) 
 

Des dossiers, des exercices,  
des cours en vidéo 

des entames avec avis d’experts,  
des conventions à la mode analysées, 

des pdf téléchargeables,  
des reportages de compétitions où vous êtes mis en situation, 
un forum pour poser autant de questions que vous voulez...



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D 2  
A R 5  
9 4  
R 9 7 6 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 6  
V 8 7 6 3  
10 2  
D 10 8 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 8 4 3  
D 10 2  
R 8 7 5  
A 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 9 7 5  
9 4  
A D V 6 3  
V 4  

Contre : il n’y a que six cartes majeures, mais 15 points H et une «courte» 
à Carreau. 
Passe en Sud : mettez un petit singleton et on envisagerait volontiers de 
débarquer à 2♥... 
3♦ : dans la couleur d’ouverture, l’enchère d’essai est naturelle. 
3♠ : difficile d’avoir une main plus moche. 
 
Dans cette séquence qui montre un risque réel de défausses sur les 
Carreaux, on doit préférer nettement l’entame à Trèfle sous Dame-10 à celle 
à Cœur sous le Valet blanc. En l’occurrence, Est est immédiatement assas-
siné, Nord contemplant avec attendrissement son Roi de Trèfle, As-Roi de 
Cœur et ses deux atouts maîtres. 
 
Sur l’entame à Cœur, Nord fait le Roi et a un gros problème : si Est est 4-2-
4-3, il suffit de rejouer neutre et d’attendre de faire le Roi de Trèfle. En 
revanche, s’il est 4-2-5-2 ou 5-2-4-2, comme ici, il faut impérativement 
rejouer Trèfle, en espérant libérer une levée avant qu’Est n’établisse la 
Dame de Cœur pour défausser son Trèfle perdant. A la table, il semble nor-
mal de filer... partant du principe qu’avec le Valet de Cœur cinquième et la 
Dame de Trèfle quatrième, le partenaire, sur cette séquence où Nord a au 
moins trois cartes à Cœur et à Trèfle avec a priori des honneurs, aurait enta-
mé à Trèfle !  
 
Logique, non ?

Si Sud entame à Cœur, 
Nord va avoir un énorme problème.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Personne 

   entame : 
   par :

8♣
3♠ -1

Sud Ouest Nord Est
 1♦ X 1♠ 
- 2♠ - 3♦ 
- 3♠ Fin

Une séquence raisonnable :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 4  
A 9 6  
V 9 6 3  
10 7 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 10 2  
10  
D 10 8 4 2  
R V 9 8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 6 5 3  
R 8 7 4  
A R 5  
6 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9 7  
D V 5 3 2  
7  
A D 5 3  

Passe en Sud, sur 1♥ : en dépit de l’absence du quatrième Pique, le single-
ton à Cœur peut donner des envies de contre d’appel. A vous de voir... 
2♣ : Drury. Après passe, le jump à 3♥ est considéré comme un barrage, 
même si vous n’en n’avez pas convenu ainsi d’une façon systématique *. 
2♦ : ambigu. 
3♥ : le jump montre le fit quatrième.  
Passe en Est : théoriquement, avec un singleton, on ne passe jamais sur 
une proposition de manche décrivant neuf atouts dans la ligne. Mais ici, on 
n’a pas l’ouverture et nous sommes en tournoi par paires. 
 
Non, Sud ne découvre pas l’entame à Pique sous l’As ! Du coup, Est défaus-
se immédiatement un Pique sur un Carreau, puis rate l’impasse à Trèfle. 
Sud insiste à Carreau (pas de prise de risque devant un mort plat). As de 
Trèfle, Trèfle coupé petit et petit Cœur du mort, pour la Dame (dévoilant l’As 
en Nord). Trèfle coupé du Roi (Nord ne surcoupe pas de l’As) et Cœur vers 
le Valet. Si Sud a refusé de prendre la Dame de Cœur avec A109, il ne res-
tera plus qu’à s’incliner bassement devant tant de talent. 
 
 
 
 
 
 
 
 
* cf «le fitmaj turbo» sur www.amourdubridge.fr. 

Est doit s’occuper de ses Trèfles d’urgence.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Tous 

   entame : 
   par :

2♦
3♥ =

Sud Ouest Nord Est
- - - 1♥ 
- 2♣ - 2♦ 
- 3♥ Fin

Une séquence «Drury classique» :

Donne

7 



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D V 10  
A R 10 7 3 2  
5  
7 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

2  
D 6  
10 9 8 4 2  
A R V 10 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 9 7 5  
V 5 4  
A R D 7  
4 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 6 4 3  
9 8  
V 6 3  
D 9 8 2  

1SA : évidemment, le singleton à Pique rend l’enchère peu attrayante, mais 
il n’y a guère d’alternative, car à répondre 2♦ ou 2♣ (plus satisfaisant, en 
dépit de la règle «la plus chère avec un 5-5», étant donnée la qualité de la 
couleur *), on serait très ennuyé au tour suivant, obligé de choisir entre : 
- imposer la manche en nommant l’autre mineure, 
- déclarer 2SA, illogique si on a refusé d’en dire 1 ! 
Passe en Ouest : il n’y a rien de plus dangereux qu’un contre dans cette 
position de misfit apparent. C’est l’heure du «wait and see» cher aux 
Britanniques. 
2♥ : la main est belle, mais le misfit guette et il faut rester prudent (n’oubliez 
pas que Sud peut répondre 1SA sur 1♥ avec une chicane à Cœur !). 
4♥ : maintenant que Nord a montré six Cœurs, la main a pris toute sa 
valeur ! Les intellectuels déclareront même 4♣, enchère de rencontre, his-
toire de découvrir un chelem si Nord a ♠ Axx ♥ ARVxxx ♦ x ♣ Dxx : du «sur 
mesure», non ? 
 
Est entame à l’atout, car pour bondir ainsi à la manche après s’être contenté 
de 1SA, Sud a sûrement des valeurs de coupe. 
Telles que sont les cartes, Nord pourrait alors faire le chelem, mais tenter 
l’impasse à Trèfle le limiterait à dix levées en cas d’échec, ce qui n’est pas 
raisonnable : il vaut mieux purger les atouts et encaisser As-Roi de Trèfle 
(avant de jouer Pique), pour prendre la chance (non négligeable) d’une 
Dame seconde, sans pour autant compromettre les onze levées naturelles. 
 
* De plus en plus d’experts préconisent d’ailleurs de faire une exception à 
cette règle avec un 5-5 mineur et de répondre systématiquement 2♣.

La main de Sud n’est pas facile à enchérir.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

8♥
4♥ +1

Sud Ouest Nord Est
  1♥ - 

1SA - 2♥ - 
4♥ Fin

Une séquence surprenante :

Donne
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Les appels

de

préférence

Philippe TOFFIER

 %0!0#$"
-&/.'.

,/(+)*

Tout savoir sur...

La  
quatrième 
meilleure

Philippe TOFFIER

Éditions PROMOBRIDGE

Tout savoir sur...

15 € chaque 
75 € la série complète

Les  
coups 

d’anthologie

Philippe TOFFIER

Éditions PROMOBRIDGE

Tout savoir sur...



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D  
A R D 9 6 5  
A 10  
A 8 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 3 2  
V 7  
R 9 7  
V 9 5 4 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 4  
10 8 4 2  
D V 8 4  
R 10 7  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 9 8 7 6 5  
3  
6 5 3 2  
D 3  

2♣ : on n’est pas loin de 2♦. 
2SA : forcing et illimité. 
3♥ : pour montrer le sixième Cœur. 
3♠ : forcément un contrôle, atout Cœur agréé, quand on n’a pas dit 2♠ sur 
2♥. 
6SA : la sagesse serait de conclure à 6♥, contrat qui gagnera parfois même 
si les Cœurs accrochent, à condition que Sud amène deux défausses 
rapides pour les deux Trèfles perdants sur entame à Trèfle.  
Pourtant, nous sommes en tournoi par paires et le risque semble raison-
nable :  
1) les Cœurs seront souvent maîtres, auquel cas on se compte douze 
levées d’As (Sud est connu avec l’As de Pique et le Roi de Carreau). 
2) Est peut toujours «oublier» d’entamer à Trèfle ! 
Certes, il arrivera aussi que Sud possède une couleur affranchissable uni-
quement par la coupe, ce qui amènerait 6SA = (1440), mais 6♥ +1 (1460). 
Bref, on ne vous jettera pas de pierres si vous avez joué 6♥ ! 
 
Petite remarque : Est entame à Pique, pour Roi-Dame. Cœur pour le Valet, 
As de Pique pour défausser un Trèfle et tous les Cœurs : Ouest doit abso-
lument s’accrocher à ses Carreaux, asséchant le Roi de Trèfle : avec 
As-Dame de Trèfle en main, Nord aurait tout simplement tenté l’impasse 
après le Valet de Cœur !  
Elémentaire, mon cher Watson !

Parfois, il vaudra mieux jouer 6♥...

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Tous 

   entame :    par :7♠ 6SA =

Sud Ouest Nord Est
   - 
- - 2♣ - 

2♦ - 2♥ - 
2SA - 3♥ - 
3♠ - 4♣ - 
4♦ - 4SA - 
5♦ - 5SA - 
6♦ - 6SA Fin

Une séquence «TPP» :

Donne
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Philippe Toffier et Marc Kerlero

amourdubridge.fr

AIX en Provence
Hôtel Mercure Beaumanoir ****

En chambre double
995 € / 1230 €

Supplément Single
195 € / 260 €

28 décembre > 2 ou 4 janvier

Bridge 180 € / 220 €

1/2 pension 
2 ou 3 excursions  

comprises

06-14-47-50-09 promobridge@orange.fr

REDUCTION 5 % 
si inscription avant 

le 30 / 09 / 26



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10 8  
R 10 7 5  
9 3  
R 10 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 3  
9 8 3  
R 10 7 5 4  
9 7 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 5 4  
V 6 2  
D V 6 2  
D 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 7 6 2  
A D 4  
A 8  
A V 8 4  

1♦ : le mieux serait certainement de ne pas ouvrir. On obtiendrait d’ailleurs 
une séquence plus sobre (1♣ - 1♠ - 4♠ - Fin). 
2SA : Yapalfeuooolaaac, comme on dit de l’autre côté des Alpes. 
3♠ : je suis minimum (certes !). 
4♣ : néanmoins. 
4♠ : pas l’ombre d’un contrôle à annoncer. 
Passe en Est : OK, OK, on se calme : 18 et 12, seulement huit atouts, pas 
de longue ni de singleton = pas de chelem. 
Les adversaires semblant réguliers tous les deux, Sud n’a pas à craindre 
trop de défausses (d’autant plus qu’il accroche bien la couleur d’ouverture). 
Il doit donc rechercher la neutralité à l’entame, d’où le choix d’un petit atout 
(en espérant ne pas tomber sur la Dame troisième en Nord). 
Est prend l’entame en main et joue un petit Carreau (mieux que As de 
Carreau et Carreau, pour diminuer les risques de coupe ou de surcoupe) : 
1) Sud plonge et rejoue Cœur ou Trèfle : Est fait facilement 12 levées. 
2) Sud plonge et rejoue neutre (Carreau ou Pique) : Est débloque l’As de 
Carreau et : 

- purge les atouts, puis encaisse Dame-Valet de Carreau en jetant deux 
Cœurs, avant de présenter la Dame de Trèfle, couverte du Roi : +2 si Nord 
a défaussé un Trèfle sur les Carreaux, mais +1 seulement, sinon. 
- monte au mort à Pique, puis fait l’impasse à Cœur : +2. 

3) Sud ne plonge pas : la défense ne fait plus le Roi... mais Est n’a plus que 
onze levées, à moins que... Dame de Carreau, Cœur pour la Dame, As-
Dame de Pique, Dame de Trèfle-le Roi-l’As, Valet de Trèfle et Trèfle coupé, 
Carreau pour l’As et Trèfle : Nord est en main et doit jouer Cœur sous le 
Roi ! De la belle ouvrage !

Faire 12 levées est bien plus dur si Sud 
empaille son Roi de Carreau !!

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

3♠
4♠ +1 / +2

Sud Ouest Nord Est
 1♦ - 1♠ 
- 2♠ - 2SA 
- 3♠ - 4♣ 
- 4♠ Fin

Une séquence attentive :

Donne

12 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

7 2  
A V 10 9 4  
D V 10 6  
9 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D V 10 8 6  
5  
A R 4  
A 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 5 4  
R 8 7  
9 8 5 2  
V 7 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 3  
D 6 3 2  
7 3  
R D 10 8 3  

2♣ : la main est trop forte pour 1♠ suivi de 3♠. 
2♠ : le jump à 3♠ montre plus de levées et moins de points H, la plupart du 
temps avec sept cartes à Pique. 
3♠ : le sixième Pique est plus important à nommer que 3SA. 
 
A noter que la séquence serait plus satisfaisante si Nord avait répondu 2♥ 
sur 2♣ pour montrer cinq cartes correctes et de quoi jouer au moins la 
manche. 
 
Sur cette séquence où Nord-Sud n’ont annoncé aucune mineure, Ouest n’a 
guère de raison d’entamer à Trèfle dans le Valet troisième. 
 
Sur entame à Carreau, Sud aimerait bien jouer deux fois Pique du mort, 
mais il n’a pas les moyens de bloquer ses Carreaux en prenant l’entame de 
la Dame (un retour adverse à Cœur anesthésierait les Carreaux). Pour pro-
fiter tout de même d’un Roi de Pique second en Est, il peut jouer ainsi : As 
de Carreau, Cœur pour l’As, Pique pour la Dame et As de Pique : 12 levées 
avec le Roi second. A défaut, il faudrait insister à Pique pour ne pas risquer 
de se faire couper le troisième Carreau (puisque l’As de Cœur a disparu). 
 
Sur entame à Trèfle, Sud est beaucoup plus ennuyé. S’il joue Cœur pour 
l’As, Pique pour la Dame, As de Pique et que le Roi ne tombe pas, il se 
retrouve avec deux Trèfles ouverts et, si l’adversaire peut couper le troisiè-
me Carreau, c’est juste fait seulement ! 

Un timing délicat pour faire +2.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Personne 

   entame : 
   par :

8♦
4♠ +2

Sud Ouest Nord Est
2♣ - 2♦ - 
2♠ - 3♥ - 
3♠ - 4♠ Fin

Une séquence sage :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 7 2  
A R D 7  
10 6 5  
7 6 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 10 5 3  
9 6 3  
R 8 7 3 2  
9  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 4  
V 8 4 2  
A V 9 4  
D 10 8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 9 6  
10 5  
D  
A R V 4 3 2  

1♥ : avec quatre Carreaux seulement et un jeu faible, on répond plutôt la 
majeure, mais 1♦ reste tout à fait correct. 
3SA : la mariée * est trop belle ! 
 
Avec quatre Cœurs connus en Ouest, Nord ne doit pas entamer du Roi, qui 
demanderait le déblocage d’un éventuel honneur en Sud, mais de la Dame 
(comme avec RDx) ou de l’As (comme avec ARxx). Sud fournit le 3 et c’est 
l’heure pour Nord de réfléchir : 
- si Sud possède 983, la couleur bloque, 
- si Sud possède 9x3 ou 8x3, la défense ne peut pas encaisser quatre 
levées de Cœur, car Ouest possède alors V9xx ou V8xx et R7 ne formera 
pas une fourchette.  
Conclusion, Nord ne doit pas encaisser un deuxième honneur à Cœur, mais 
chercher son bonheur ailleurs. D’après ses enchères, Ouest possède certai-
nement un gros honneur à Carreau, probablement accompagné du Valet, 
pour expliquer l’enchère de 3SA, de préférence à 3♦ (si tant est que les 
enchères de «votre» Ouest soient fiables...). Bref, il semble donc que le 
retour à Pique offre les meilleures perspectives, en partant du 2 pour mon-
trer un honneur et permettre ainsi à Sud de passer le 10, si le déclarant 
appelle un petit du mort.  
Logiquement, Ouest devrait alors jouer son contrat sur la réussite d’une 
impasse sur deux : Dame de Pique du mort, puis impasse à Carreau ensui-
te, les Trèfles servant à communiquer. 
 
 
* la Dame de Trèfle !

Nord ne doit pas encaisser ses Cœurs trop tôt.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Tous 

   entame : 
   par :

D♥ / A♥
3SA =

Sud Ouest Nord Est
  - 1♣ 
- 1♥ - 1♠ 
- 1SA - 3♣ 
- 3SA Fin

Une séquence possible :

Donne
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amourdubridge.fr

Isabelle et Marc Kerlero

MONTENEGRO
Hôtel Montenegro Beach **** BUDVA Becici

A partir de
1 545 €

4 - 11 mai

Bridge à partir de
222 €

1/2 pension
3 excursions et vol 

compris

06-14-47-50-09 promobridge@orange.fr

Moins 5 %  
sur le voyage 

si inscription avant  
le 30 / 10 / 26



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 8 7 5  
A 3  
R 10 9 8 2  
A  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R V 10 9 4  
R  
A D V  
R 10 9 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

6 2  
9 8 7 4 2  
5  
D V 7 5 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

3  
D V 10 6 5  
7 6 4 3  
8 4 2  

2♦ : on a évidemment de quoi répondre 6♠, mais il faut explorer un éventuel 
grand chelem. 
3♠ : sur le bicolore cher de l’ouvreur, l’enchère de 7♠ est raisonnable, mais : 

1) c’est l’heure de réviser les conventions, 
2) de temps en temps, il manque l’As de Carreau  

(♠ RVxxx ♥ RD ♦ DV ♣ RDVx), 
3) il faut peut-être jouer 7SA, 
4) 4SA ne serait pas Blackwood, puisqu’aucun fit n’a été exprimé. 

3SA : convention «oui-mais». Sur un soutien majeur forcing, l’enchère 
montre une main minimum mais pas si moche, tout en restant économique. 
5♥ : deux pièces sur cinq, à l’atout Pique, sans la Dame d’atout. 
5SA : enchère de grand chelem, affirmant donc la présence des cinq «As» 
et de la Dame d’atout (ou d’un fit dixième, permettant de s’en passer). 
7♦ : sur 5SA, répondre les Rois dévoile un manque d’enthousiasme. Avec 
une plus-value importante non encore annoncée (ici Dame-Valet de Carreau 
dans la couleur de Nord), il faut bondir au grand chelem. 
7SA ou 7♠ : tout dépend du tempérament. 7♠ est clairement à l’épreuve des 
balles, alors que 7SA peut chuter si les Carreaux ne sont pas maîtres (le 
Valet n’est pas garanti) et que Sud n’amène pas assez de levées à Cœur et 
à Trèfle pour compenser. D’habitude, on ne prend pas de risques au niveau 
d’un grand chelem, rarement populaire. Ici, une minorité de paires Nord-Sud 
se contentera du petit et que le risque de chute à 7SA est suffisamment 
faible pour que le jeu en vaille la chandelle. 
 

Déclarer 7♠ est déjà bien !

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

2♥ / 2♠
7SA / 7♠ =

Sud Ouest Nord Est
1♠ - 2♦ - 
3♣ - 3♠ - 

3SA - 4♣ - 
4♦ - 4SA - 
5♥ - 5SA - 
7♦ - 7SA/7♠ Fin

Une belle séquence :

Donne

15 

     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 6 5  
D V 10 4  
D 9 6 2  
10 7  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 2  
A 9 5  
R V 8 4 3  
D 8 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 9 8 7 4  
8 6  
10  
A R 9 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 3  
R 7 3 2  
A 7 5  
V 6 5 4  

Passe en Nord : le Spoutnik promet théoriquement 8 points. On l’admet 
avec 7 beaux, voire 6 somptueux (cinq Cœurs, un singleton...). Là, on a 
affaire à 6 totalement ignobles ! 
Passe en Est : en réponse à une intervention, 1SA couvre théoriquement la 
zone 9-12. On admet l’enchère avec 8 beaux... vous connaissez l’histoire. 
Passe en Sud : une ouverture minimum et régulière, un Roi de Pique second 
qui a une sale tête, des Carreaux percés, pas quatre Cœurs... bref, autant 
d’éléments pour ne pas contrer en réveil (1SA couvrirait la zone 18-19). 
 
Nord fait la première levée de la Dame de Cœur... et arrête ! En effet, le 5 
de Sud ne peut provenir que de l’As troisième (et Ouest est doubleton) ou 
de l’As second (insister à Cœur libèrerait alors le Roi). En revanche, il est 
sans doute urgent de contre-attaquer à Carreau (couleur d’ouverture), pour 
rassurer un Sud probablement muni du Roi et qui pourrait ne pas oser en 
jouer lui-même.  
As de Carreau du mort et 10 de Pique, couvert du Roi (au cas où Nord pos-
sède D9x).  
Si Sud fournit un petit Pique, Ouest devra passer la Dame : Sud n’a pas Roi-
Valet, car il aurait couvert (tout le monde sait que le mort n’a plus de reprise) 
et, après l’ouverture et l’entame qui dévoile déjà 3 points à Cœur en Nord, 
le Roi de Pique a beaucoup plus de chances de se trouver en Sud qu’en 
Nord. 
 
Bref, Ouest devrait perdre un Pique, deux Cœurs et un Trèfle, pour un popu-
laire score de 140. 

1SA en réponse à une intervention = 9-12 H.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Personne 

   entame : 
   par :

D♥
1♠ +2

Sud Ouest Nord Est
   - 

1♦ 1♠ Fin

Une séquence courte :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 7  
A D 3  
10 9 3  
9 8 6 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 3  
V 9 8 7 4 2  
R 8 7  
D V  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 6 5  
R  
A D V 6 2  
A R 7 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 10 8 4 2  
10 6 5  
5 4  
10 3 2  

1♥ : le réveil à 2♥ montrerait certes de 10 à 13 H environ, mais avec six 
cartes plus conséquentes. 
Contre : ou 2♣, mais le contre est plus habile. A noter qu’il s’emploie presque 
toujours avec trois cartes à Pique (avec quatre, on peut déclarer 1♠). 
2♦ : dans cette situation, l’enchère garantit un fit à Cœur, sans lequel on sur-
contrerait (ou on contrerait 2♣). 
2♠ : visiblement cinq cartes et donc une main nulle, pour avoir passé sur 1♦ 
avec une majeure cinquième. 
3♥ : au nom du sixième Cœur. 
Passe en Nord : rien à ajouter. 
 
Lorsqu’Est fournit le 2 de Trèfle sur l’As et Sud le Valet ou la Dame, Ouest 
n’a pas trop de mal à reconstituer la position. Encaisser le Roi de Trèfle n’est 
donc pas très urgent, puisqu’on risquerait de libérer le 9 du mort. Mieux vaut 
tenter sa chance à Pique. Sud prend du Roi et rejoue lui-même Trèfle, pour 
Ouest, qui n’a rien de mieux à faire que d’insister à Pique, pour l’As. Trèfle 
coupé (le 10 tombe), petit Cœur pour le Roi et l’As, Cœur pour le Valet, 
Cœur pour la Dame et 9 de Trèfle pour défausser un Carreau... juste fait !

Sud doit libérer le 9 de Trèfle et  
ne pas gaspiller le Valet de Cœur !

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

A♣
3♥ =

Sud Ouest Nord Est
 1♦ - - 

1♥ X 2♦ 2♠ 
3♥ Fin

Une séquence technique :

Donne
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Isabelle et Marc Kerlero

amourdubridge.fr

SAVOIE
le village du BEROUZE

A partir de
885 €

26 juin - 3 juillet

Bridge à partir de
222 €

pension complète
Excursions comprises

06-14-47-50-09 promobridge@orange.fr

Réduction 5 % 
si inscription 

avant le 31 / 12 / 26



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 7 5  
D 8 4  
R 9  
8 7 6 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 8 4 3  
R V 10 7  
6 5  
A D 9  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 10 9  
9 6  
D 10 3 2  
R V 10 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 6 2  
A 5 3 2  
A V 8 7 4  
3  

1SA : même s’il parait que la réponse de 1SA garantit 8 points sur 1♣ *, on 
ne voit pas d’alternative (1♦ dans deux cartes est un non-sens et 2♣ avec 
cinq petites cartes et deux Dames plus un Roi qui ne demandent qu’à rece-
voir l’entame une bien mauvaise anticipation, surtout en tournoi par paires). 
Passe en Est : le singleton à Trèfle peut donner des envies, mais contre, 2♣ 
et 2♦ sont tout de même des enchères sportives ! 
 
Est entame du 7 de Carreau, sans deuxième choix (les couleurs cinquièmes 
non nommées par l’adversaire sont sacrées) : qu’il file une levée sur cette 
donne ne doit pas le faire dévier du bon chemin STA-TIS-TI-QUE.  
Nord fait son Roi et joue Cœur, pour limiter la casse (s’il tente l’impasse à 
Trèfle et qu’elle rate, c’est la Bérézina !). Ouest peut alors employer l’appel 
de Smith : il fournit le 9 de Cœur pour montrer son enthousiasme concernant 
la couleur d’entame. La défense encaisse ses Carreaux, Ouest appelant 
discrètement du Valet de Trèfle sur le dernier, pour éviter tout problème de 
retour à Est : -2 si le mort a défaussé au moins un Trèfle. En revanche, si le 
mort a asséché le Roi de Pique et conservé tous ses Trèfles, Nord peut s’en 
tirer à -1, s’il décide de passer le 9 sur le retour d’Est à Trèfle... tout cela peut 
certes paraître un peu acrobatique, mais pas tant que cela, car Est ayant 
passé d’entrée avec cinq Carreaux par As-Valet et l’As de Cœur, il ne 
peut décemment pas posséder le Roi de Trèfle ou l’As de Pique. 
 
 
 
* Entre nous, on se demande pourquoi, mais ne le répétez pas, je risquerais 
de finir sur le bûcher pour hérésie !

Nord aura-t-il le temps  
de faire une levée de Pique ?

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

7♦
1SA -1

Sud Ouest Nord Est
   - 

1♣ - 1SA Fin

Une séquence normale :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 8  
V 9 2  
A 9 8 5  
8 7 4 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10  
5  
V 10 7 4 2  
A R 10 6 5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 7 5 2  
D 10 8 6 4 3  
3  
D 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 9 6 4 3  
A R 7  
R D 6  
V 9  

Passe en Sud : soyez exigeant avec vos interventions bicolores. Leur bilan 
est catastrophique si l’on ne respecte pas des critères stricts de qualité des 
deux couleurs. Bien que le résultat d’une donne ne puisse en aucun cas 
constituer une preuve, une intervention à 2SA conduirait tout droit Nord vers 
une défense à 5♣ ou à 5♦ (2 de chute), contre 4♠ qui chute en ligne ! 
3♠ : ou 3♥ «fit-maj turbo», la main valant bien 11-12 DH. 
 
Le flanc pour prendre deux de chute est beaucoup plus délicat qu’il n’en a 
l’air, à la simple vue des quatre jeux. 
 
Sud entame du Roi de Trèfle : toujours l’As avec As-Roi, sauf avec une 
envie de couper quelque part (As-Roi secs, singleton ou chicane 
annexe...). Nord commence par fournir le 7 pour indiquer ses quatre cartes. 
Sud encaisse l’As, en sachant qu’il passe et rejouer ensuite le singleton à 
Cœur n’est pas si évident car il faut peut-être encaisser un Carreau. En l’oc-
currence, ce n’est pas grave car, si Sud rejoue Carreau, c’est Nord qui 
rejouera Cœur lui-même puisqu’il sait que Sud y est singleton (vérifiez que 
l’hypothèse d’As-Roi de Trèfle secs ne colle pas).

Prendre -2 n’est pas si facile  
que cela en a l’air.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Personne 

   entame : 
   par :

R♣
4♠ -2

Sud Ouest Nord Est
  - 1♠ 
- 3♠ - 4♠ 

Fin

Une séquence classique :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 10 2  
R 7 6 2  
D 2  
9 8 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D V 8 5  
5 3  
10 7  
A R 7 6 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 7 6 4 3  
D 9  
A R V 8 5 3  
-  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9  
A V 10 8 4  
9 6 4  
D V 10 3  

1♦ : la main est assez belle pour le bicolore cher à 2♠, si Est répond 1SA ou 
2♣. 
1SA : 2♣ serait une quatrième couleur et on ne répète normalement pas des 
Cœurs seulement cinquièmes dans cette situation, puisque l’ouvreur peut 
être singleton ou chicane à Cœur. 
3♦ : prudent, mais il n’y a pas beaucoup de points utiles, en face d’un 6-5. 
 
- A 3♦, Nord entame à Trèfle, pour le 10 et le Roi, coupé. As de Pique et 
Pique coupé. Dame de Trèfle, l’As, coupé. Pique coupé. Valet de Trèfle pour 
défausser un Cœur. As de Cœur, Cœur coupé et Pique : Nord coupe de la 
Dame, mais Ouest réclame le reste. Douze levées... le coup s’est plutôt bien 
passé pour le déclarant ! 
 
- A 3SA, Sud entame du 6 de Trèfle, pour le 8 et le 10. Est encaisse As-Roi 
de Carreau (pas de raison visible pour décider de tenter l’impasse, d’autant 
plus qu’on n’a pas très envie de voir Nord en main). Lorsque la Dame 
tombe, il faut arrêter les Carreaux (pour ne pas se squeezer) et présenter la 
Dame de Cœur, qui fait la levée.  
 
Sud a-t-il une tête à avoir pu laisser filer avec le Roi ?  

- Si oui, il faut peut-être rester prudent et assurer +1, car l’échec d’une 
nouvelle impasse serait dramatique sur retour à Pique (problèmes de com-
munication insurmontables).  
- Si non, il faut encaisser les Carreaux, avec la ferme intention de réitérer 
l’impasse à Cœur : onze levées si Nord s’est accroché à ses Cœurs, treize 
(!) s’il a eu le malheur d’en défausser un.

3SA et 5♦ sont loin d’être sur table, a priori.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Tous 

   entame : 
   par :

8♣
3♦ +3 !

Sud Ouest Nord Est
 1♦ - 1♥ 
- 1♠ - 1SA 
- 2♠ - 3♦ 

Fin

Une séquence pessimiste ?

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 9 7 2  
A 10 8 7 6  
9 2  
R 6  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R D 4 3  
5  
D 8 5 3  
V 8 7 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

10 6  
V 3 2  
A R 10 7 4  
D 10 9  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A 8 5  
R D 9 4  
V 6  
A 5 4 2  

1♠ : quatrième couleur, la main étant un peu forte pour 1SA avec ses cinq 
beaux Carreaux et ses trois 10, et 2SA réclamant un arrêt à Pique (contrai-
rement à 1SA). 
 
Est prend le troisième Pique et joue Cœur pour le Valet (cinq levées de 
Carreau ne suffisent pas). Nord prend et joue Pique, pour Sud.  
 
Qu’a défaussé le mort ? 
 
- deux Trèfles : Sud joue Trèfle, pour la Dame sèche, le Roi et l’As. Roi de 
Cœur (qui dévoile la situation). Valet de Carreau, la Dame et l’As. Cœur 
pour le 9 et Dame de Cœur. Obligé de conserver tous ses Carreaux, Sud a 
dû jeter tous ses Trèfles... ouf, Nord a le 6 et Sud n’a pas été squeezé ! 
 
- un Trèfle et un Cœur : si Sud joue Carreau, Est risque trop de faire cinq 
levées dans la couleur (au lieu de trois) et Trèfle semble un peu moins dan-
gereux... le mort passe le 10, pour le Roi et l’As. Valet de Carreau, la Dame 
et le Roi. Dame de Trèfle, Cœur pour le Roi, Dame de Cœur... cette fois, Sud 
est bel et bien pressé comme un vulgaire citron ! Pour battre, il aurait fallu 
que le quatrième tour de Pique soit joué en Nord (difficile à prévoir), ou que 
Nord rejoue Cœur et pas Pique après l’As de Cœur (encore plus difficile !).

Le coup est censé chuter, mais...

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

3♠
3SA -1 / =

Sud Ouest Nord Est
- - - 1♣ 
- 1♦ - 1♥ 
- 1♠ - 1SA 
- 2SA - 3SA 

Fin

Une séquence de tortue :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 8 4 2  
V 9 6 2  
10 9 6  
7 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 10 5  
D 7 4  
R 8 3 2  
R 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

7 3  
A R 10 3  
A D  
A D 9 8 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D V 6  
8 5  
V 7 5 4  
V 10 6 5  

Passe en Ouest : en dépit de l’absence de singleton, on pourrait envisager 
d’intervenir car la main est vraiment forte (Contre majeure-mineure ou 2♦ 
bicolore croisé, selon les conventions). Ici, on devrait terminer à 2 ou 3♣, 
pour onze levées miraculeuses, 150. 
 
A 1SA, Ouest doit entamer dans sa couleur longue et, connaissant un jeu 
misérable chez son partenaire, le mieux est d’entamer de l’As. Parfois, le 
mort possède le Valet second, le partenaire le 10 et le déclarant le Roi 
blanc : Ouest peut alors insister de la Dame à la seconde levée, limitant l’ad-
versaire à un arrêt.  
 
Même si le 6 de Trèfle d’Est n’est pas très lisible, Ouest insiste dans la cou-
leur, du 9, pour le 10 d’Est et le Roi de Sud (qui dévoile le Valet en Est). Trois 
coups de Pique, pour Est, pendant qu’Ouest défausse le 3 de Cœur (il n’a 
pas envie qu’Est joue Cœur, mais Carreau). Est va probablement rejouer le 
Valet de Trèfle, et c’est le moment pour Ouest d’être malin : il doit fournir le 
8, puis le 4 lorsqu’Est insistera du 5 ! Obligé d’attaquer une couleur rouge, 
Est rejouera naturellement Carreau, après la défausse du 3 de Cœur de tout 
à l’heure : trois de chute... 150, juste de quoi égaliser les partielles à Trèfle ! 
 
 
 
 
 

Ouest doit faire exprès de bloquer les Trèfles !

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Est 
Est-Ouest 

   entame : 
   par :

A♣ !
1SA -3

Sud Ouest Nord Est
   - 

1SA Fin

Une séquence camouflée (en O) :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 8 5 3  
10 9 4  
R 10  
9 7 6 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A R 10  
R 8 7  
D V 2  
A D 10 8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 7 4  
6  
A 9 8 7 5 4  
R 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

9 6 2  
A D V 5 3 2  
6 3  
V 4  

2SA : 16-19, sur une ouverture de 2 faible. 
 
L’éternel problème d’Ouest à l’entame : le singleton dans la couleur du par-
tenaire ou sa propre couleur ? Le choix n’est pas souvent évident. Si Nord 
avait prolongé à 3SA, on pourrait éliminer l’hypothèse de Cœurs affranchis-
sables en une fois et accompagnés d’une reprise (8 H en Ouest, plus 24-25 
en Nord-Sud = 7 ou 8 en Est). Ici, rien ne s’oppose à ce qu’Est possède six 
Cœurs par Roi-Dame-Valet et un Roi ou un As annexe. Néanmoins, les six 
Carreaux flanqués d’une très probable reprise au Roi de Trèfle sont assez 
aguichants... Bref, à la table, Ouest est en droit d’hésiter... pour rien, puis-
qu’aucune des couleurs n’est exploitable, en l’occurrence ! 
 
- Sur entame à Cœur, Est remarque que le 6 est le plus petit du paquet et 
qu’il est illusoire de fournir le Valet, en espérant le Roi seulement second en 
Sud. Le mieux est donc de prendre de l’As, soit pour rejouer Cœur (neutre), 
soit pour «chercher» le partenaire... Quoi qu’il en soit, Sud rejoindra le mort 
à Carreau pour jouer Trèfle vers sa main : dix levées. 
 
- Sur entame à Carreau, le mort fait la première levée, et le 6 d’Est ôte tout 
espoir à Ouest (Sud n’est pas doubleton). Trèfle pour le 10 (Ouest a sûre-
ment le Roi, pour ne pas avoir entamé à Cœur) et la défense ne peut faire 
mieux qu’un Trèfle, un Carreau et un Cœur. 
 
Néanmoins, Nord-Sud ne doivent pas éprouver de regrets : de tous bêtes 
partages 5-3 des Carreaux et 4-2 des Piques auraient battu 3SA.

2SA sur un 2 faible adverse : 16-19 H.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Nord 
Nord-Sud 

   entame : 
   par :

7♦ / 6♥
2SA +2

Sud Ouest Nord Est
  - 2♥ 

2SA Fin

Une séquence raisonnable :

Donne

21 



     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A V 4  
10 8 6 5 2  
A 4 3 2  
8  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 9 5  
A R 7 4  
10  
R V 9 5 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

D 10 2  
D  
R D V 5  
A D 10 7 4  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

8 7 6 3  
V 9 3  
9 8 7 6  
6 3  

Contre : en intervention, le contre «toutes distributions» commence à 19 
points, mais en réveil, il débute à 14 (et encore, il y a quelques années, il 
était systématique à partir de 12 !). La tendance moderne est de relever la 
barre, mais plus sur les ouvertures majeures adverses. 
1♥ : prudence, car le contre de réveil peut aussi être faible (si la distribution 
est adéquate). Si Sud est dans la zone forte (ou 12-13 avec un fit quatriè-
me), il va reparler. 
Sur un contre d’appel, on répondrait 3♥ (8-10 H avec cinq cartes). 
2♥ : l’équivalent d’une ouverture suivie du fit au palier de 2 (les Trèfles et le 
Roi de Pique, a priori mal placés, doivent être un peu dévalués). 
4♥ : le neuvième atout, le singleton et les As prennent maintenant toute leur 
valeur. 
 
Est entame à Trèfle, dans la couleur de son partenaire, pour le 2, le 10 et le 
8.  
Connaissant un jeu nul en Est, Ouest doit rejouer atout : le mort encaisse 
As-Roi de Cœur et présente le Roi de Trèfle, couvert de l’As et coupé. Pique 
pour le Roi et Valet de Trèfle, couvert de la Dame et coupé (Est n’a pas inté-
rêt à surcouper). As de Carreau, Carreau coupé et 9 de Trèfle maître pour 
défausser un Carreau. Est ne coupe toujours pas, mais Nord n’en n’a cure : 
il réussit l’impasse à Pique et coupe son dernier Carreau, Est faisant son 
Valet de Cœur quand bon lui semblera.

En réveil, le contre «toutes distributions» 
commence à 14 H.

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Ouest 
Personne 

   entame : 
   par :

6♣
4♥ +1

Sud Ouest Nord Est
 1♣ - - 

X - 1♥ - 
2♥ - 4♥ Fin

Une séquence raisonnable :

Donne
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     N 
 O      E 
     S

♠ 
♥ 
♦ 
♣

R 4 2  
R 7 5 3 2  
R V 8 5  
5  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

5 3  
A 4  
A D 10 6 2  
A 7 6 3  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

A D 7 6  
10 9 8 6  
7 3  
D 8 2  

♠ 
♥ 
♦ 
♣

V 10 9 8  
D V  
9 4  
R V 10 9 4  

1♦, 1♥, 2♣ : jusque là, tout est obligatoire (la main de Sud est tout à fait 
inadaptée à une redemande à 1SA, à cause des deux petits Piques et aussi 
parce qu’elle est trop forte. Tant qu’à faire, ouvrez de 1SA !). 
2♦ : bien entendu, l’enchère n’est pas satisfaisante, puisqu’on pourrait avoir 
beaucoup moins (à sa limite inférieure, l’enchère peut provenir de 5 points H 
avec deux petits Carreaux !). Néanmoins, la seule alternative est un jump à 
3♦, forcing de manche dans le système français (sur cette donne, les 
Américains rigolent, car eux, jouent l’enchère encourageante, mais non for-
cing). Peut-on forcer à la manche avec seulement 10 points H, dont deux 
Rois à l’utilité douteuse (Sud est souvent court dans une des majeures) et 
un singleton à Trèfle difficilement appréciable (pas mal si Sud a l’As de Trèfle 
blanc, mais inutile s’il a Roi-Dame ou Roi-Valet) ? Par ailleurs, l’enchère de 
2SA n’est pas engageante : on sera forcément très fragile dans au moins 
une majeure et les Trèfles seront inexploitables à Sans-Atout. Bref, la 
sagesse consiste à se contenter de 2♦, le partenaire devant reparler avec 
une main «agréable», connaissant l’ambiguïté de cette préférence. 
Passe en Sud : on ne peut décemment pas reparler, d’autant plus que Nord 
a réfléchi longuement avant d’accoucher dans la douleur du carton 2♦ ! 
 
Comme vous pouvez le constater, HAL n’est pas d’accord, une fois de plus, 
puisque 3SA gagne sur la probable entame à Pique (une entame à Trèfle 
serait plus stressante pour le déclarant !)... et qu’on peut faire douze levées 
à l’atout Carreau, en jouant sur le mort (on coupe un Pique et on affranchit 
les Cœurs), grâce au partage 2-2 des atouts.  
Le bridge n’est pas (et ne sera jamais) une science exacte (on vous l’ai déjà 
dit, non ?).

Tout va très bien, Madame la Marquise...

   donneur :  
   vulnérabilité  :

Sud 
Tous 

   entame : 
   par :

10♥ / 3♦
2♦ +4 !!!

Sud Ouest Nord Est
1♦ - 1♥ - 
2♣ - 2♦ Fin

Une séquence «trou du système» :

Donne
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